Аннотация к рабочей программе педагога

Додоновой Ирины Анатольевны

по информатике и ИКТ во 2 классе

1. Место дисциплины в структуре учебного плана

Дисциплина «Информатика и ИКТ» включена в вариативнуючасть учебного плана.

2. Цель изучения дисциплины

Формирование общих представлений школьников об ин​формационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности.
 Знакомство с основными теоретическими понятиями ин​форматики.
Приобретение опыта создания и преобразования простых информационных объектов: текстов, рисунков, схем различного вида, в том числе с помощью компьютера.
Формирование умения строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов.
Формирование системно-информационной картины (мировоззрения) в процессе создания текстов, рисунков, схем.
Формирование и развитие умений использовать электронные пособия, конструкторы, тренажеры, презентации в ном процессе.
Формирование и развитие умений использоватькомпьютер при тестировании, организации развивающих игр и эстафет, поиске информации в электронных справочниках и энциклопедиях.
3. Структура дисциплины

Основные темы курса: Виды информации. Человек и компьютер. Кодирование информации. Информация и данные. Документ и способы его создания.
4. Основные образовательные технологии
В процессе изучения дисциплины используем как традиционные, так и инновационные технологии, активные и интерактивные методы и формы обучения: технология проблемного обучения, технология проектной деятельности, игровые технологии.Содержание учебного предмета «Информатика и ИКТ» имеет практико-ориентированную направленность. Вместе с тем практическая деятельность должна рассматриваться как средство общего развития ребенка: становления социально значимых личностных качеств школьника, а также формирования системы специальных технологических и универсальных учебных действий.
5. Требования к результатам освоения дисциплины

знать/понимать
основные источники информации;

назначение основных устройств компьютера; 

правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером);

уметь
кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую модель;

составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) по образцу с помощью текстового редактора;

составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий);

распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране компьютера;

сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем;

определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка; 

различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы;

различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме);

выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач;

определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) собственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами; 

получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

создавать моделинесложных объектов из деталей конструктора и различных материалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседневной жизни;

использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мультимедийные средства коммуникации;

работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том числе на электронных носителях).

сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: длине, площади, массе, вместимости и пр.; 

обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осуществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, нашей планете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и используя мультимедийные средства обучения;

самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, тренажеры;   

осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными проектами и презентациями;

решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера;

осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов;

изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере.
6. Количество часов в год

35 академических часов

7. Формы контроля
Текущий контроль – итоговая контрольная работа

Аннотация к рабочей программе педагога

Додоновой Ирины Анатольевны

по математике в 5 классе

1. Место дисциплины в структуре учебного плана
Дисциплина «Математика» включена в инвариантную часть учебного плана.

2. Цель изучения дисциплины
– интеллектуальное развитие учащихся, формирование качеств мышления, характерных для математической деятельности и необходимых человеку для полноценной жизни в обществе;

 – овладение конкретными математическими знаниями, умениями и навыками, необходимыми для применения в практической деятельности, для изучения смежных дисциплин, для продолжения образования;

 – воспитание личности в процессе освоения математики и математической деятельности;

 – формирование представлений об идеях и методах математики, о математике как форме описания и методе познания действительности.

3. Структура дисциплины

Основные темы курса:  Натуральные числа. Обыкновенные дроби.  Геометрические фигуры.  Десятичные дроби.  Геометрические тела.  Введение в вероятность.
4. Основные образовательные технологии

В процессе изучения математики используются как традиционные, так и инновационные технологии, активные и интерактивные методы и формы обучения: технология проблемного обучения, технология проектного изучения, технология исследовательского обучения, коллективные способы обучения.

5. Требования к результатам освоения дисциплины
Натуральные числа. Дроби.Выпускник научится:• понимать особенности десятичной системы счисления;• использовать понятия и умения, связанные с, процентами, в ходе решения математических задач и задач из смежных предметов, выполнять несложные практические расчёты.Выпускник получит возможность:• познакомиться с позиционными системами счисленияс основаниями, отличными от 10;• углубить и развить представления о натуральных числах;• научиться использовать приёмы, рационализирующиевычисления, приобрести привычку контролировать вычисления, выбирая подходящий для ситуации способ.

Измерения, приближения.  Выпускник научится:• использовать в ходе решения задач элементарные представления, связанные с приближёнными значениями величин.Выпускник получит возможность:• понять, что числовые данные, которые используются для характеристики объектов окружающего мира, являются преимущественно приближёнными, что по записиприближённых значений, содержащихся в информационныхисточниках, можно судить о погрешности приближения;

Алгебраические выражения. Выпускник научится:•  решать задачи, содержащие буквенные данные, работать с формулами;• выполнять тождественные преобразования рациональных выражений на основе правил действий над многочленами и алгебраическими дробями;• выполнять разложение многочленов на множители.

Уравнения.Выпускник научится:• решать основные виды простейших уравнений с одной переменной;• понимать уравнение как важнейшую математическую модель для описания и изучения разнообразных реальных ситуаций, решать текстовые задачи алгебраическим методом.
Комбинаторика. Выпускник научится решать комбинаторные задачи на нахождение числа объектов или комбинаций.

Выпускник получит возможность научиться некоторымспециальным приёмам решения комбинаторных задач.

Наглядная геометрия. Выпускник научится:• распознавать на чертежах, рисунках, моделях и в окружающем мире плоские и пространственные геометрические фигуры;• распознавать развёртки куба, прямоугольного параллелепипеда,;• строить развёртки куба и прямоугольного параллелепипеда;• определять по линейным размерам развёртки фигуры линейные размеры самой фигуры, и наоборот;• вычислять объём прямоугольного параллелепипеда.Выпускник получит возможность:• научиться вычислять объёмы пространственных геометрических фигур, составленных из прямоугольных параллелепипедов;• углубить и развить представления о пространственных геометрических фигурах;• научиться применять понятие развёртки для выполнения практических расчётов.

Геометрические фигуры. Выпускник научится:• пользоваться языком геометрии для описания предметов окружающего мира и их взаимного расположения;• распознавать и изображать на чертежах и рисунках геометрические фигуры и их конфигурации;• находить значения длин линейных элементов фигур и их отношения, градусную меру углов от 0 до 180°, применяя свойства и признаки фигур и их элементов,;

Измерение геометрических величин. Выпускник научится:• использовать свойства измерения длин, площадей и углов при решении задач на нахождение длины отрезка, длины окружности, длины дуги окружности, градусной меры угла;• вычислять площади треугольников, прямоугольников, кругов;• решать практические задачи, связанные с нахождением геометрических величин (используя при необходимости справочники и технические средства).Выпускник получит возможность научиться:• вычислять площади фигур, составленных из двухили более прямоугольников, круга;

Координаты.Выпускник научится:• вычислять длину отрезка по координатам его концов; вычислять координаты середины отрезка. Выпускник получит возможность:• овладеть координатным методом решения задачна вычисления.
6.  Количество часов в год
175 академических часов
7.  Формы контроля

Текущий контроль – итоговая контрольная работа в виде теста

Аннотация к рабочей программе педагога

Додоновой Ирины Анатольевны 

по информатике и ИКТ в 5 классе

8. Место дисциплины в структуре учебного плана

Дисциплина «Информатика и ИКТ» включена в вариативнуючасть учебного плана.

9. Цель изучения дисциплины
формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки

информации; 
развитие  основных  навыков  и  умений  использованиякомпьютерных устройств;

формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация,алгоритм, модель – и их свойствах;

развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональнойдеятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать

алгоритм  для  конкретного  исполнителя;  
формирование  знаний  обалгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомствос одним из языков программирования и основными алгоритмическимиструктурами — линейной, условной и циклической;

формирование умений формализации и структурирования информации, умениявыбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующихпрограммных средств обработки данных;

формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения приработе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормыинформационной этики и права.
10. Структура дисциплины

Основные темы курса:  Информация вокруг нас. Компьютер. Подготовка     текстов     на компьютере. Компьютерная графика. Создание      мультимедийных объектов. Объекты и системы. Информационные модели. 
11. Основные образовательные технологии

В процессе изучения дисциплины используем как традиционные, так и инновационные технологии, активные и интерактивные методы и формы обучения: технология проблемного обучения, технология проектной деятельности, игровые, здоровьесберегающие  технологии. Содержание учебного предмета «Информатика и ИКТ» имеет практико-ориентированную направленность. Вместе с тем практическая деятельность должна рассматриваться как средство общего развития ребенка: становления социально значимых личностных качеств школьника, а также формирования системы специальных технологических и универсальных учебных действий.
12.  Требования к результатам освоения дисциплины
ученик научится:

понимать и правильно применять на бытовом уровне понятий «информация»,

«информационный объект»;

приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности

человека, в живой природе, обществе, технике;

приводить примеры древних и современных информационных носителей;

классифицировать информацию по способам еѐ восприятия человеком, по формам

представления на материальных носителях;

кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны

способности конкретного субъекта к его восприятию.
определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые

ими функции;

различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу;

создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать

меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать

окна, реагировать на диалоговые окна);

вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор;

применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования

простейших текстов на русском и иностранном языках;

выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с

повторяющимися фрагментами;

использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом,

курсивом, изменение величины шрифта) текстов;

создавать и форматировать списки;

создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;

создавать круговые и столбиковые диаграммы;

применять простейший графический редактор для создания и редактирования

простых рисунков;

использовать основные приѐмы создания презентаций в редакторах презентаций;

осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых

запросов (по одному признаку);

ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель, вернуться, перейти на

главную страницу);

соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования

безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»;

различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

«читать» информационные модели (простые таблицы, круговые и столбиковые

диаграммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни;

перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково - символической формы в другую, в том числе использовать графическое

представление (визуализацию) числовой информации;

строить простые информационные модели объектов из различных предметных

областей.

ученик получит возможность:

сформировать представление об информации как одном из основных понятий

современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;

сформировать представление о способах кодирования информации;

преобразовывать информацию по заданным правилам и путѐм рассуждений;

научиться решать логические задачи на установление взаимного соответствия с

использованием таблиц;

приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства,

действия, поведение, состояния;

называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или

самостоятельно выбранному признаку — основанию классификации;

приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

овладеть приѐмами квалифицированного клавиатурного письма;

научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса

и правилах организации индивидуального информационного пространства;

расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения

компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой

деятельности с применение средств информационных технологий;

создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы,

диаграммы, рисунки;

осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью

средств текстового процессора;

оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его

начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;
видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического

редактора;

научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или

преобразованными фрагментами;

научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с

гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические

изображения; демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью

проектора;

научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и

пересылать сообщения);

научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети

Интернет материалы;

расширить представления об этических нормах работы с информационными

объектами.

сформировать начальные представления о о назначении и области применения

моделей; о моделировании как методе научного познания;

приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

познакомится с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, граф,

дерево) в соответствии с поставленной задачей.
13. Количество часов в год

35 академических часов

14. Формы контроля
Текущий контроль – итоговая контрольная работа

Аннотация к рабочей программе педагога

Додоновой Ирины Анатольевны
по математике в 11 классе

4. Место дисциплины в структуре учебного плана
Дисциплина «Математика» включена в инвариантную  часть учебного плана.

5. Цель изучения дисциплины

Преподавание математики ставит своей целью ознакомление учащихся с основными проблемами

· формирование представлений о математике как универсальном языке науки, средстве моделирования явлений и процессов, об идеях и методах математики; 

· развитие логического мышления, пространственного воображения, алгоритмической культуры, критичности мышления на уровне, необходимом для будущей профессиональной деятельности, а также последующего обучения в высшей школе;

· овладение математическими знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни, для изучения школьных естественнонаучных дисциплин на базовом уровне, для получения образования в областях, не требующих углубленной математической подготовки;

· воспитание средствами математики культуры личности, понимания значимости математики для научно-технического прогресса, отношения к математике как к части общечеловеческой культуры через знакомство с историей развития математики, эволюцией математических идей.

6. Структура дисциплины

Основные темы курса :
Координаты точки и координаты векторов пространстве. Движения. Цилиндр, конус, шар .Объем и площадь поверхности .Тригонометрические функции . Производная и ее геометрический смысл. Применение производной к исследованию функций .Первообразная и интеграл.Комбинаторика. Элементы теории вероятностей . Комплексные числа.Уравнения и неравенства с двумя переменными.

7. Основные образовательные технологии

В процессе изучения дисциплины используем как традиционные, так и инновационные технологии, активные и интерактивные методы и формы обучения: технология проблемного обучения, технология проектного изучения, технология исследовательского обучения, коллективные способы обучения, технология эвристического обучения; лекции, лекции – презентации, объяснительно – иллюстративный метод с элементами проблемного изложения, разбор конкретных ситуаций, решение ситуационных задач, реферативная работа. 

8. Требования к результатам освоения дисциплины

Знать:

– значение математической науки для решения задач, возникающих в теории и практике; широту и в то же время ограниченность применения математических методов к анализу и исследованию процессов и явлений в природе и обществе;

– значение практики и вопросов, возникающих в самой математике для формирования и развития математической науки; историю развития понятия числа, создания математического анализа, возникновения и развития геометрии;

– универсальный характер законов логики математических рассуждений, их применимость во всех областях человеческой деятельности;

– вероятностный характер различных процессов окружающего мира;

-  основные виды тел вращения  (цилиндра, конуса, шара), их свойства.

- понятие объема и его свойства. Объем цилиндра, прямоугольного параллелепипеда и призмы. Принцип Кавальери. Объем пирамиды. Объем конуса и усеченного  конуса. Объем шара и его частей. Площадь поверхности многогранника, цилиндра, конуса, усеченного конуса. Площадь поверхности шара и его частей.

Уметь:

– выполнять арифметические действия, сочетая устные и письменные приемы, применение вычислительных устройств; находить значения корня натуральной степени, степени с рациональным показателем, логарифма, используя при необходимости вычислительные устройства; пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчетах;

– проводить по известным формулам и правилам преобразования буквенных выражений, включающих степени, радикалы, логарифмы и тригонометрические функции;

– вычислять значения числовых и буквенных выражений, осуществляя необходимые подстановки и преобразования;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

– для практических расчетов по формулам, включая формулы, содержащие степени, радикалы, логарифмы и тригонометрические функции, используя при необходимости справочные материалы и простейшие вычислительные устройства;

– определять значение функции по значению аргумента при различных способах задания функции;

– строить графики изученных функций;

– описывать по графику и в простейших случаях по формуле поведение и свойства функций, находить по графику функции наибольшие и наименьшие значения;

– решать уравнения, простейшие системы уравнений, используя свойства функций и их графиков;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

– для описания с помощью функций различных зависимостей, представления их графически, интерпретации графиков;

– вычислять производные и первообразные элементарных функций, используя справочные материалы; 

– исследовать в простейших случаях функции на монотонность, находить наибольшие и наименьшие значения функций, строить графики многочленов и простейших рациональных функций с использованием аппарата математического анализа;

– вычислять в простейших случаях площади с использованием первообразной; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

– для решения прикладных задач, в том числе социально-экономических и физических, на наибольшие и наименьшие значения, на нахождение скорости и ускорения;

– решать рациональные, показательные и логарифмические уравнения и неравенства, простейшие иррациональные и тригонометрические уравнения, их системы;

– составлять уравнения и неравенства по условию задачи;

– использовать для приближенного решения уравнений и неравенств графический метод;

– изображать на координатной плоскости множества решений простейших уравнений и их систем;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

– для построения и исследования простейших математических моделей;

– решать простейшие комбинаторные задачи методом перебора, а также с использованием известных формул;

– вычислять в простейших случаях вероятности событий на основе подсчета числа исходов;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

– для анализа реальных числовых данных, представленных в виде диаграмм, графиков;

– анализа информации статистического характера;

применять координатный и векторный методы к решению задач на нахождение длин отрезков и углов между прямыми и векторами в пространстве. В ходе изучения темы целесообразно использовать анало​гию между рассматриваемыми понятиями на плоскости и в пространстве. 
9. Количество часов в год

210 академических часов

10. Формы контроля

Текущий контроль: контрольные работы, тесты.

Итоговая аттестация в форме ЕГЭ.
Аннотация к рабочей программе педагога

Додоновой Ирины Анатольевны

по математике в 8 классе

11. Место дисциплины в структуре учебного плана
Дисциплина «Математика» включена в инвариантную часть учебного плана.

12. Цель изучения дисциплины
Главной целью школьного образования является развитие ребенка как компетентной личности путем включения его в различные виды ценностной человеческой деятельности: учеба, познания, коммуникация, профессионально-трудовой выбор, личностное саморазвитие, ценностные ориентации, поиск смыслов жизнедеятельности. С этих позиций обучение рассматривается как процесс овладения не только определенной суммой знаний и системой соответствующих умений и навыков, но и как процесс овладения компетенциями. Это определило цели обучения математики: формирование представлений о математике как универсальном языке науки, средства моделирования явлений и процессов, об идеях и методах математики; развитие логического мышления, пространственного воображения, алгоритмической культуры, критичности мышления на уровне, необходимом для будущей профессиональной деятельности, а также последующего обучения в высшей школе; овладение математическими знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни, для изучения школьных естественнонаучных дисциплин на базовом уровне, для получения образования в областях, не требующих углубленной математической подготовки; воспитание средствами математики культуры личности, понимания значимости математики для научно-технического прогресса, отношения к математике как к части общечеловеческой культуры через знакомство с историей развития математики.
13. Структура дисциплины

Основные темы курса:  Алгебраические дроби. Четырехугольники .Функция
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. Свойства квадратного корня. Площадь. Квадратичная функция.  Функция у=k/x.   Квадратные уравнения.Подобные треугольники. Неравенства. Окружность. Элементы статистики.
4.Основные образовательные технологии

В процессе изучения математики используются как традиционные, так и инновационные технологии, активные и интерактивные методы и формы обучения. Применение деятельностного подхода, который реализуется через использование эффективных педагогических технологий -технологии личностно-ориентированного обучения,   проектной технологии, ИКТ,  здоровьесберегающих технологий. Предполагается использование следующих методов обучения проблемный, исследовательский,  объяснительно-иллюстративный  через  различные формы организации учебной деятельности коллективные, групповые, индивидуальные на различных видах уроков в том числе урок-проект, урок- исследование, урок с использованием ИКТ, где ведущей является  самостоятельная познавательная деятельность обучающихся.
5.Требования к результатам освоения дисциплины

Алгебра. Учащиеся должны знать/понимать: значение математической науки для решения задач, возникающих в теории и практике; значение практики и вопросов, возникающих в самой математике для формирования и развития математической науки; историю развития понятия числа; должны уметь: выполнять арифметические действия, сочетая устные и письменные приемы; находить значения корня натуральной степени; составлять буквенные выражения и формулы по условиям задач; осуществлять в выражениях и формулах числовые подстановки и выполнять соответствующие вычисления, осуществлять подстановку одного выражения в другое; выражать из формул одну переменную через остальные; выполнять основные действия с многочленами и алгебраическими дробями; выполнять разложение многочленов на множители; выполнять тождественные выражения рациональных выражений; применять свойства арифметических квадратных корней для вычисления значений и преобразований числовых выражений, содержащих квадратные корни; решать линейные, квадратные уравнения и рациональные уравнения, сводящиеся к ним системы двух линейных уравнений и несложные нелинейные уравнения; решать линейные и квадратные неравенства с одной переменной и их системы; решать текстовые задачи алгебраическим методом, интерпретировать полученные результат, проводить отбор решений, исходя из формулировки задачи; изображать числа точками на координатной прямой; определять координаты точки плоскости, строить точки с заданными координатами; изображать множество решений линейного неравенства; находить значения функции, заданной формулой, таблицей, графиком по ее аргументу; находить значения аргумента по значению функции, заданной графиком или таблицей; определять свойства функции по ее графику; применять графические представления при решении уравнений, систем, неравенств; описывать свойства изученных функций, строить их графики; извлекать информацию, представленную в таблицах, на диаграммах, графиках; составлять таблицы, строить диаграммы и графики; решать  жизненно-практические задачи: самостоятельно приобретать и применять знания в различных ситуациях; работать в группах; аргументировать и отстаивать свою точку зрения; уметь слушать других; извлекать учебную информацию на основе сопоставительного анализа объектов; пользоваться предметным указателем энциклопедий и справочников для нахождения информации

Геометрия. В результате изучения курса геометрии 8-го класса учащиеся должны уметь: пользоваться геометрическим языком для описания предметов окружающего мира; распознавать геометрические фигуры, различать их взаимное расположение; изображать геометрические фигуры; выполнять чертежи по условию задач; осуществлять преобразование фигур; вычислять значения геометрических величин (длин, углов, площадей), в том числе: определять значение тригонометрических функций по заданным значениям углов; находить значения тригонометрических функций по значению одной из них; находить стороны, углы и площади треугольников, дуг окружности, площадей основных геометрических фигур и фигур, составленных из них; решать геометрические задания, опираясь на изученные свойства фигур и отношений между ними, применяя дополнительные построения, алгебраический и тригонометрический аппарат, соображения симметрии; проводить доказательные рассуждения при решении задач, используя известные теоремы, обнаруживая возможности для их использования; решать простейшие планиметрические задачи в пространстве.

6.       Количество часов в год
175 академических часов
7.       Формы контроля

Промежуточная аттестация – итоговая контрольная работа в виде теста

Аннотация к рабочей программе педагога

Додоновой Ирины Анатольевны

по информатике и ИКТ в 3-4 классе

Рабочие программы учебного предмета «Информатика и ИКТ» разработаны в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта (ФГОС) начального общего образования.

Рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» 3 - 4 классов составлена на основе авторской программы «Информатика и ИКТ» 3 – 4 классы Н. В. Матвеевой и др. Издательство Москва БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012;

Цели изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ » в начальной школе:

1. Формирование универсальных учебных действий, отражающих потребности ученика начальной школы в информационно-учебной деятельности.

2. Формирование начальных предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий начального курса информатики.

3. Формирование первичных мотивированных навыков работы на компьютере и в информационной среде.

4. Овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов.

5. Умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные.

Задачи изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ » в начальной школе:

1. Формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления.

2. Формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на основе различных способов представления информации. 

3. Овладение приемами и способами информационной деятельности.

4. Формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения практических задач.

Программа ориентирована на использование УМК:

1.  4.  Матвеева Н. В. Информатика и ИКТ: учебник для 3 класса в двух частях- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

2.  Матвеева Н. В. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 3 класса, в двух частях- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

3. Матвеева Н. В. Информатика и ИКТ: учебник для 4 класса в двух частях- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012

4. Матвеева Н. В. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 4 класса, в двух частях - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

Программа рассчитана на 70 часов: по 35 часов в год в 3, 4 классах соответственно, 1 час в неделю.

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится объяснение нового материала, во второй части планируется компьютерный практикум с учетом требований СанПина.

Рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» 3 - 4 классов составлена на основе  авторской программы по пропедевтическому курсу информатики Горячев А.В. Изд-во «Баласс», 2013 г. 

Рассматриваются два аспекта изучения информатики: 

- образовательный;

 - прикладной. 

Образовательный аспект заключается в освоении учащимися фундаментальных понятий информатики, формировании у них навыков алгоритмического мышления, понимания компьютера как современного средства обработки информации.

 
Прикладной - в получении практических навыков работы с компьютером и современными информационными технологиями. 

Главная цель данного курса информатики и ИКТ – развивая логическое, алгоритмическое и системное мышление, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.

Задачи программы:

1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

• применение формальной логики при решении задач – построение выводов путем применения к известным утверждениям логических операций;

• алгоритмический подход к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

• системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

• объектно-ориентированный подход – акцентирование объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать»);

2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими

3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.)

Программа ориентирована на использование УМК:

1. Учебник-тетрадь «Информатика в играх и задачах», в двух частях.  А.В. Горячев, К.И. Горина: Москва. ООО «Баласс»,2013 г. 

2. Методические рекомендации для учителя. Информатика в играх и задачах. А.В. Горячев, Т.О. Волкова: Москва. ООО «Баласс», 2011г

3. Учебник для учащихся 3 класса. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). А.В. Горячев: Москва. ООО «Баласс», 2012г. 

4. Учебник для учащихся 4 класса. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). А.В.Горячев: Москва. ООО « Баласс», 2012г

Программа рассчитана на 70 часов: по 35 часов в год в 3, 4 классах соответственно, 1 час в неделю.

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится объяснение нового материала, во второй части планируется компьютерный практикум с учетом требований СанПина.
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